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NAVEGACION

Como Navegar en el Inicio del Programa de Castellano

MENU PRINCIPAL CASTELLANO

GRADO 5°

Ventana emergente:
Te muestra como moverte con el mouse
por la pantalla.

Botén "Cémo navegar”:
Te permite volver a ver la ventana
emergente sobre coémo usar el mouse.

Ajusta la pantalla:
Haz clic para ajustar el tamaio de la
pantalla.




NAVEGACION

Ver el nombre del grado:
En el centro, en la parte superior, veras el nombre del grado al que
pertenece el programa.

MENU PRINCI_.PAL fAéTELLANO

GRADO 5°

Explorar los periodos:

En el centro de la pantalla, encontraras cuatro botones.

Cada botén tiene la imagen de uno de los periodos que veras en el
curso.

PERIODO 1 PERIODO 2 PERIODO 3 PERIODO 4

A !

. MEDIOS DE COMUNICACION CUENTAME UN CUENTO LA POESIA PERIODICO ESCOLAR NAVIDENO

COMENZAR COMENZAR COMENZAR pl.| COMENZAR |.Mn

Identificar el logo y créditos:

En la parte inferior de la pantalla, veras un icono de "Cémo navegar"
seguido del logo de Innova, la empresa que desarroll6 el programa. A
continuacion, encontraras el nombre del area que estas estudiando.
Después de la barra de separacion, veras un enlace al manual y a los
créditos.




NAVEGACION
INICIO DE PERIODO

Pantalla Completa.

Mzni Principal-Castellano §°

e . Menu Principal-Castellano §°
Bienvenida-Peripde 2

Semana 1-Exploracion

Semana 2-Exploracion

Semena 3-Estructuracion
Semana 4-Estructuracion
Semana 5-Estructuracion
Semana 6-Pracica

Semszna 7-Transferzncia <
Semzna 8-Valomckn

Eosario
MEDIDS DE COMUNICACION PERIIDICO ESCOLAR RAVIDERO

(comenzan

Manual Periodo 2

CASTELLANO

GRADD QUINTD

@ﬁ? COMUNIQUEMONOS CON EL MUNDO

Menu:

En la pantalla, en la parte superior izquierda, encontraras un botén
que dice "Menu". Al hacer clic en este botén, podras mostrar u
ocultar la estructura o el contenido del periodo.

[}
6 INNOVA




NAVEGACION
INICIO DE PERIODO

) é

i st
Bloques de contenido:

Bienvenida-Periodo 2

Semana 1-Exploracion Debajo del botén
"Menu", encontraras el
contenido del periodo,
Semana 3-Estructuracion que esta organizado en
Semana 4-Estructuracion secciones como:

Menu Principal
Periodo

Semana 6-Practica Semanas

Semana 7-Transferencia Glosario

Semana 2-Exploracion

Semana 5-Estructuracion

Semana 8-Valoracién

Glosario

Manual Periodo 2

Anterior y Siguiente:

En el lado izquierdo de la pantalla, tanto en la parte superior como en
la inferior, encontraras dos botones. Estos botones te permitiran
retroceder o avanzar a la siguiente pagina.

« Anterior Siguiente »




NAVEGACION
INICIO DE PERIODO

Area de trabajo:

En la zona mas amplia de la pantalla, encontraras:

Menu principal - Castellano 5°: Este botén te permitira regresar al
inicio del curso.

Debajo, veras los cuatro periodos del area de Castellano.

El periodo actual se vera en gris, pero puedes elegir otro sin regresar
al inicio.

MENU PRINCIPAL-CASTELLANO 5°

PERIODO 2 PERIODO 2 PERIODO 4

MEDIOS DE COMUNICACION PERIODICO ESCOLAR NAVIDENO

COMENZAR

CASTELLANO (NP:“ T
e T COMUNIQUEMONOS CON EL MUNDO 9

[}
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£ PERIODO 2 r'

—_—

Al hacer clic en la casilla 'Inicio - Castellano Grado 5, solo veras las imagenes de
presentacion.

n Menu Principal-Castellano 5°

CASTELLANO

CUEN'IRME UNCUENTOD
Semana 1-Exploracion

-
a Visualizaciéon en Pantalla Completa.

Ment Principal-Castellano 5°

| Bienvenida-Periodo 2
Semana 1-Exploracion

Semana 2-Exploracion

Semana 3-Estructuracion
E CASTELLANO
Semana 4-Estructuracion

S ——— g PERIODO 2

Semana 6-Practica - CUENTAME UN CUENTO
Semana 7-Transferencia

Semana 8-Valoracicn

Glosario

Manual Periodo 2




— SEMANA 1

SEMANA 1
EXPLORACION

Explora tu creatividad diseinando un personaje literario que te inspire.
llustralo y describe su personalidad y rol en la historia.
iDeja volar tu imaginacién y comparte tu creacion con la clase!

4 )

Actividad / / ' Disefia tu Personaje Literario Favorito ‘

Sumérgete en una experiencia auditiva unica escuchando "El Cocodrilo Enorme".
Encuentra un lugar tranquilo, escucha el audio, y luego reflexiona sobre qué
aspectos de la historia te impactaron mas. jDisfruta el viaje!

v

7

m, / ' Audio cuento - (El cocodrilo enorme)




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 1

Video

Audio Capitulo No. 1 El cocodrilo enorme

EL
COCODRILO
ENORME.

ROALD DAHL




e 7 cOMO RESOLVER LAS

ACTIVIDADES DE LA SEMANA 1

y

Cuadros de preguntas: Comentar sobre el
cuento - (El cocodrilo enorme)

Explora el cuento del Cocodrilo Enorme respondiendo preguntas clave. Revisa la

historia, elige un cuadro con 3 preguntas, y comparte tus respuestas con tus
compaineros. jDisfruta explorando los detalles!

[...\
\_ y,

Haz clic en la lupa para revelar la pregunta, resuélvela y luego comparte tus respuestas
con tus comparneros.

-

Pregunta 1

Si Fueras un
personaje,
cquién serias
y por qué?

[}
@ INNOVA




i COMO RESOLVER LAS vV’

ACTIVIDADES DE LA SEMANA 1

y —

-
W/ / ' Manualidad del personaje principal del cuento ‘
\_

/

\

jConviértete en un artista! Crea al personaje principal del cuento usando materiales
reciclables de casa. Tomale una foto a tu obra y subela a la plataforma. jDiviértete y
deja volar tu imaginacion!

| SEMANA 2 N\

EXPLORACION

\

-
/ / ' Secuencia narrativa - (El cocodrilo enorme) ‘
\

J

Hoy pondras a prueba tu comprension del cuento "El Cocodrilo Enorme" ordenando su
secuencia narrativa. Descarga el PDF con las escenas, imprimelo, recorta las

imagenes, y organizalas en el orden correcto. Una vez terminado, presenta tu trabajo.
jiBuena suerte!

-




COMO RESOLVER LAS

ACTIVIDADES DE LA SEMANA 2

Actividad
Secuencia narrativa

Recorta las imagenes y pégalas siguiendo la secuencia narrativa en las escenas
del cuento el cocodrilo enorme.

Actividad
Secuencia narrativa

Recorta las imagenes y pégalas siguiendo la secuencia narrativa en las escenas
del cuento el cocodrilo enorme.




SEMANA 3
ESTRUCTURACION

-
/ / ' Grabacion cuento clasico.
\_

Te invitamos a sumergirte en el mundo de los cuentos clasicos. Elige un cuento corto,
preparate y graba un video leyendo con entusiasmo. Asegurate de que sea claroy
audible. jBuena suerte en esta aventura!

r

Eleccion ™= Preparacion
del cuento

Narracion Grabacion
apasionada de video

[}
@ INNOVA




em COMO RESOLVER LAS '
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 3

- N

m/ / ' Video Explicativo estructura de un cuento

Para entender la estructura de un cuento, es necesario ver los siguientes videos:
"Inicio", "Nudo y Desarrollo", "Climax y Desenlace", y "Conclusion y Reflexién". Cada
uno explica partes fundamentales del cuento que seran claves para las préximas
actividades.

(

Nudo y desarrollo - Estructura de un Cuento

Incio - Estructura de un Cuento

L o A A‘d / f*"'}//'

Climax y desenlace - Estructura de un Cuento Conclusibn y reflexion - Estructura de un Cuento




H ' COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 3

7

m/ / ' Video Explicativo infografia

Para aprender a crear una infografia efectiva, es fundamental ver el video "Infografia" y
revisar el documento en PDF adjunto. Ambos recursos explican los pasos esenciales,
desde la planificacion y organizacion del contenido hasta el disefio visual y la eleccion

de herramientas.
PASOS PARA
HACER UNA

INFOGRAFIA

_Clases de
cuentos

(ELIGE!.MTEHA'I‘ EL OBJETIVO )—

1. Ohgtivee Define al propassin de tu infografia A
{Qué mansgje desecs tromsmitrT (P quien |
In esids creanda? i

2 Tama y Dalos Efiga un fema y reine los datos . “

& nformasin refevants qua quieras inclulr en Wy

L tuinfografia. AT

INVESTIGA
La esun sl en In creocion ? )

da tna infografia slective. Antes de comerzara o
dissfiar, as fundamantal reenpilar infarmacian
raloventa y procisa eobre of tama qua daseas

( SELECCION DE LA WON }

-

Una vez que hoyos completade lo investigocion an

P @5 hora da refinar y
evidadesamants In infarmacian que ulilizarés en tu |
infografie. Esle procese te oyudard o destacar los c
puntas slave ¢ a mentener ta disefio clars ¢
cencisa. -

-

7

Tarea 2 / / ' Comentar tres videos: Sobre las partes del cuento

Selecciona tres videos de tus compaiieros leyendo sus cuentos favoritos y crea una
infografia que analice sus partes y tres momentos relevantes de cada uno.

[}
@ INNOVA
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7

m/ / ' Video Explicativo - Clases de cuentos

Para comprender las diferentes clases de cuentos, es fundamental ver los 2 siguientes
videos, “Clases de cuentos”, Cada video ofrece una visiéon sobre las caracteristicas y
elementos narrativos que definen cada tipo de cuento, informacion que sera util para
las préximas tareas.




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 4

Biblioteca virtual de cuentos: policiaco, terror,
Tarea 1 / / ' Fantastico, ciencia Ficcion, realista.

En esta actividad, tendras la oportunidad de explorar cada una de las siguientes
categorias literarias: policiaco, terror, fantastico, ciencia ficcién y realista.

(

Policiaco

1. La carta robada - Edgar Allan Poe: El relato sigue al detective C. Auguste Dupin mientras investiga el robo de una carta comprometedora. (Poe
Edagar Allan - La carta. pdf)
2. El juez de los divorcios - Miguel de Cervantes Saavedra: Este es un relato coémico de Miguel de Cervantes en el que se aborda el tema de los
divorcios en una audiencia judicial un tanto peculiar. (Entremés del Juez de los divorc.pdf)
Terror

1. La mano - Guy de Maupassant: Un hombre hereda una mano momificada que parece tener poderes oscuros y atraer la tragedia a su vida. (La
mano - Guy de Maupassant.pdf)

2. El monte de las animas - Gustavo Adolfo Bécquer: Un joven acepta el desafio de pasar la noche en un monte donde se dice que las almas en
pena caminan. (El monte de las animas - Gustav. pdf)

Ciencia Ficcion

1. El Huevo - Andy Weir: describe la historia del universo a través de una entrevista que tiene lugar entre la vida y el renacimiento de un hombre

recién fallecido. (El Huevo - Andy Weir pdf)
2.Vendran lluvias suaves - Ray Bradbury: Un cuento que se desarrolla en un futuro distépico donde la lectura esta prohibida (Vendran lluvias suaves

- Ray Bradbury.pdf)

Fantasia

1. Madre nieve (frau Holle) - cuentos de los hermanos Grimm: una joven llamada Goldilocks realiza buenas acciones en un mundo magico y recibe
recompensas. Sin embargo, su madrastra la envia de vuelta para obtener mas recompensas. (Madre nieve (frau Holle) - cuentos de los hermanos
Grimm.pdf)

2. El enano saltarin “Rumpelstiltskin” - cuentos de los hermanos grimm: En una molinera promete al rey convertir paja en oro con la ayuda de un
enano a cambio de su primer hijo. Cuando llega el momento, |a reina debe resoclver un enigma para evitar perder a su hijo. (El enano saltarin
‘Rumpelstiltskin” - cuentos de los hermanos grimm_pdf)

Realista

1. La pobre viejecita - Rafael Pombo: muestra un pedazo del alma humana, contrastando la riqueza y abundancia material de la vigjecita con su
pobreza espiritual y moral. (La pobre viejecita - Rafael Pom. pdf)

2. El hombre en la esquina - Jorge Luis Borges: Este cuento de Borges narra un encuentro casual en una esquina de Buenos Aires y reflexiona
sobre la brevedad de la vida y las oportunidades perdidas. (El hombre en la esquina - Jorge Luis Borges. pdf)




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 4

/ / ' Comprension de lectura

En esta tarea de comprension lectora, profundizaremos en los cinco géneros literarios
que eligieron previamente. Para cada uno de los libros leidos, deberan responder las
siguientes preguntas:

-

Para el libro de género policiaco:

1. ¢ Quién es el detective o protagonista principal de la historia?

2. ¢ Cual es el misterio o crimen que debe resolver?

3. ;Cudl es la principal pista que ayudd a resolver el misterio?

4. ;i Qué lecciones sobre resolucion de problemas o detectivesco aprendieron de este libro?

\_

/ / ' Personajes y tipos de cuentos

\.

4 N
#10v0X0E0 @ oooo [$R

Dale clic para poder jugar.

Pulse aqui para jugar
Son 10 preguntas en total.

HovsoXoA0

tendras 3 minutos para responder
cada pregunta.

. @ 0243 432

Pulse aqui para jugar

[}
@ INNOVA




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 4

Selecciona la respuesta correcta y dale clic en el botéon comprobar y repite este
proceso en las 10 preguntas.

Terror

( )

HFos10X0E 10 @ oooo 438

HFuousoXMoZo

‘ Puntuacidn: 10.00
Aciertos: 10

Errores: 0

jBien! jCompletadas las pregunias!

Pulse aqui para empezar otra partida

L

/ / , Mapa conceptual-Tipos de narrador

[}
@ INNOVA




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 5

( TIPOS DE NARRADOR )

Fclata la istoria desde su propio pumo Es un estiko namaivo menos comdn en b Es un estilo nasrative en ol gue un
de vista, utizando pronomires que ol narador se dinge dinectamente al namados que no e5 un persanaje en b
personales coma "o y *nosotros”. Hay lector o & un personaje en la historia histosia relata los ewentos ¥ los
wanios subtipos de narradar en primera utiizando pronombnes de segunda ponsamientos de los personajes.
persana que vavian en su grado de persoma coma "ti® o fusted®.
conocimiento y particpadion en b
histona

El ramador da EN 2513 Nariante, o namaon Tiene un conecimienba El narrador objete o5 un
E;;:ﬂw;«;:::::;:;ul En;:::::::::::‘ fratrucciones diectas a colaca al lector en el kgar completo de la histona § obsorasdor imparcial que
historia y estd directamente que ohsarva los oventos de lactor 0@ un perscraje an del persoraje pincipal y le puede acooder a loes relata ks eventos de
inwokscrado on los oventos. I histonia y relata o que ve la Festoria, como =i hace wiir la histona desoe | | persamientos y emociones
Rolata la bistoria dosde su B 0o 05 of personze estuNiera guidndoks a su perspectiva. Esto puede o tdos ke personajps.
propia perspectiva y ofrece | | principal, of namador testige travets de una soric do croa una experoncia de Pusdo propmecionar
SUS pensamientos y Hors: 1na wstn pralegiada acciones. Este erfoque os inmarsion dnica y nfcrmacion oetalada sobis
CMOCINES Personaes. o o trama tipic o de s manuales, anvokonio. los persorajes y eventns, o
futenales o Mbrcs ag que brinda wra wskdn

UL TTLES completa de la irama

manara ohigtiva, sn
acceder a los pers amientos
o emocones de los
personapes. Ofrece una
perspectia mis distanto y
rarubral de b hestoria

| L/ video cuents cuentos

Instrucciones:

En esta actividad, exploraras los diferentes tipos de narradores y su influencia en una
historia. Deberas seleccionar un cuento que tenga un tipo de narrador especifico,
personificarte como ese narrador y narrar el cuento usando sus palabras.

Analizar y comentar tres videos creados
por nuestros companeros.

Instrucciones:

En esta actividad, tendras la oportunidad de compartir el video que creaste en la
actividad anterior, donde personificaste a un narrador de un cuento, y luego comentar
los videos de tres de tus compaieros. El objetivo es identificar el tipo de narrador que
utilizaron y explicar por qué crees que ese tipo de narrador fue elegido.

[}
@ INNOVA




SEMANA 6

SEMANA 6
PRACTICA

Rompecabezas, diez personajes de
cuentos clasicos

En esta actividad, exploraras cuentos clasicos famosos armando rompecabezas
descargables en formato PDF. Cada rompecabezas representara a un personaje icéonico
de un cuento diferente. jSigue los pasos para participar en esta tarea divertida.

7

EL JULEZ D




COMO RESOLVER LAS ' p

ACTIVIDADES DE LA SEMANA 6

Trabajo escrito: nombre del cuento, espacio,
personaje, ambiente, problema, solucion.
\,

Después de armar los rompecabezas de personajes de cuentos clasicos, podras
profundizar en el cuento de cada personaje. Sigue los pasos proporcionados para
realizar un trabajo escrito sobre ellos.

f

SEMANA 7
TRANSFERENCIA

\

Juego para elegir el personaje, el espacio y el
ambiente.

Usaremos cuadros como inspiracion para construir los elementos basicos de tu
historia: personaje, escenario y ambiente. Utiliza estos elementos como base para
desarrollar tu cuento, visualizando cémo el personaje interactua con su entorno y como
el ambiente da forma a la trama. ,

i | ‘ I \

Dale clic a la lupa © o ©
Fila 1: Ambiente del cuento. Q) ‘ Q) I Q) “ Q) ﬂ & \
Fila 2: Escenario del cuento. | |
o oot et ent ofofefofe]e
Fila 3: Personaje protagénico.

o]

INNOVA




H ' COMO RESOLVER LAS

ACTIVIDADES DE LA SEMANA 7

Escena del crimen Calabozo . Vizjero del tiempao

Ambiente Escenario Personaje

Tarea 2 Planeacion de un texto narrativo

\

En esta actividad, planificaras un texto narrativo emocionante. Usa el ejemplo del
cuento "El Viaje del Explorador" como guia para llenar cada seccion de la tabla con tus
ideas. Esta planificacion sera la base de tu relato, jsé creativo y detallado! Una vez que
completes la tabla, presenta tu trabajo.

Aspecto Detalles

» K

Titulo El Viaje del Explorador -
Planificacion de un Texto Narrativo : /
b

Idea y Concepto = Tema central: Aventura y superacidn personal

- Mensaje: La valentia puede ayudarnos a superar desafios Completa esn iente p
proplo relate e, Utlliza I i como gula para

- Protagonista: Santiago, joven explorador audaz y curioso organizar tus ideas.

Aspecto Detates
- Personajes secundarios: Ana, su hermana y mentora Titule

Ambiente y Configuracidn - Escenario: Isla misteriosa, siglo XIX Idea y Concepto

= Lugares importantes: Bosque encantado, ruinas antiguas

Estructura de la Trama - Intraduccidn: Santiago se embarca en una expedicidn

- Desencadenante: Encuentra un mapa hacia un tesoro oculto

- Desarrollo: Enfrenta peligros, resuelve acertijos Ambiente y Configuracian

[}
@ INNOVA
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COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 7

s

//' Escribir un cueato

Crea un cuento narrativo original basado en tu planificacion, incluyendo una
introduccion, conflicto, desarrollo, climax y resolucion. Asegurate de seguir esta
estructura antes de entregar tu trabajo.

/ / ' Juicio de valor (rubrica)

En esta actividad, tendras la oportunidad de leer y evaluar los cuentos escritos por tus
companeros. Utilizaras una rubrica de evaluacién para calificar los cuentos vy,
posteriormente, proporcionaras una critica constructiva a cada uno. Sigue los pasos a

continuacién para completar la actividad:

Estructura de Trama caberente y
= Trama cautivador.

Personajes profundos y
realistas.

Didlogos naturales y
aiones descriptivas.

Narracion fluida y
transiciones naturales.

Creatividad y Enfogque creative y gircs
Originalidad  scrprendentes.

Pocos o ningn erar
gramaticalfortografico.

menos conectados.

Personajes sdlidos
con evoluciin.

Didlogos adecuadaos
¥ acciones
comprensibles.

Narraciin
mayormente fluida,

mmpt'uu.lhle, con
saltos ooasionales.

Personajes
recanocibles, oon
motivacionses
menas claras

Didlogos a veres
forzadas y acciones
simpiles.

Narracién con
mamentos de falta
die fluidez y

algunas transiciones transiciones

abruptas.

Historia ariginal ¥
enfoque creativo.

Algunas errores
menones.

monfusas.

Historia predecible
perg adn original.

Warios errones, ng
afesctan la

mmprensidn

Trama confuesa, con

m fl mm W mEente ]

Trama cllara y
ardenada, con

algunos eventos

Trama

poca conexicn entre incom prensible y

Eventos.

superficiales con
motivaciones poco
claras.

Dudloges poca

naturales y acciones

confusas.

Marracidn confusa
BN varios puntos,
dificulta la
comprensidn.

Hiistoria carece de
originalidad y utilza
clichés.

Ermores gue afectan
la pomprensidn en
varios puntos.

desorganizada.

Personajes poco
desarrol lados y
sin motivacicn
clara.

Didlogas y
acciones
incoheremtes.

Marracitn
desordenada y
dificil de seguir.

Historia poco
criginal y liena de
clicheés.

Lieno de enmores
gue dificultan la
lectura.




SEMANA 8

VALORACION

L

(
Mesa de - .« e
/ / ' Opinion Frente al proceso de aprendizaje

En esta actividad, tendras la oportunidad de leer y evaluar los cuentos escritos por tus
companeros. Utilizaras una rubrica de evaluacién para calificar los cuentos y,
posteriormente, proporcionaras una critica constructiva a cada uno.




GLOSARIO

Al finalizar cada periodo, encontraras un glosario que incluye palabras
desconocidas junto con sus significados.

GLOSARIO

[

Comunicador
Es un cispnsitivo o herramienta que permite la transmisidn de informacién entre dos o mas persanas, como teléfonns, radios, n
programas de mensajeria instantanea.

Divulgacion
Hacer que la informacion sea conocida por todos.

H

Hablante
Persona gue habla para comunicar informacién, opiniones, pensamientos y emociones a otros.

Historista
Narracion visual compuesta por vifigtas o dibujos secuenciales que cuentan una historia

Internet
Red global de computadoras Interconectadas que permite el intercambio de informacian y servicios en linea.

E

Lenguaje de sefias
Sistema de comunicacion que utiliza gestos y movimientos de las manos para transmitir informacién a personas con discapacidad
auditiva.

Libro
Conjunto de hojas imprasas o digitales qgue caontienen informacion, historias, poemas o cualquier otro tipo de texto. organizades en
capitulos o secciones.

D de actividades y estralegias que buscan promaver y vender productos o servicios.
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Este manual de uso te guiara paso a paso para sacar el maximo provecho del exelearning
de espanol. Disenado para estudiantes de quinto grado, esta herramienta educativa te
permitira reforzar tus habilidades lingiiisticas de manera interactiva y dinamica.

iAprender espanol nunca fue tan divertido!

Soporte Técnico
e Equipo técnico Innova
info@Innovadigital.co




