
Manual

Grado Quinto
Castellano

innova_ingenieria_integralinnova ingenieria integral



ÍNDICE
• Navegación de Castellano °5 - Pág. 1

Periodo 2 - Pág. 6
Semana 1 Exploración - Pág. 7

Cómo resolver las actividades de la semana 1 - Pág. 8
Semana 2 Exploración - Pág. 10

Cómo resolver las actividades de la semana 2 - Pág. 11
Semana 3 Estructuración - Pág. 12

Cómo resolver las actividades de la semana 3 - Pág. 13
Semana 4 Estructuración - Pág. 15

Cómo explorar la biblioteca virtual - Pág. 16
Cómo resolver las actividades de la semana 4 - Pág. 17

Semana 5 Estructuración - Pág. 18
Cómo resolver las actividades de la semana 5 - Pág. 19

Semana 6 Práctica - Pág. 20
Semana 7 Transferencia - Pág. 21

Cómo resolver las actividades de la semana 7 - Pág. 22
Cómo utilizar la rúbrica (Estudiantes) - Pág. 23

Semana 8 Valoración - Pág. 24

•  Glosario - Pág. 25



NAVEGACIÓN

Cómo Navegar en el Inicio del Programa de Castellano

1

2

3 Ajusta la pantalla:
Haz clic para ajustar el tamaño de la 
pantalla.

Ventana emergente: 
Te muestra cómo moverte con el mouse 
por la pantalla.

Botón "Cómo navegar":
Te permite volver a ver la ventana 
emergente sobre cómo usar el mouse.

scroll para acercar y alejar

clic izquierdo 
para rotar

clic derecho para  
para desplazar
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NAVEGACIÓN

4

5

6

Ver el nombre del grado:
En el centro, en la parte superior, verás el nombre del grado al que 
pertenece el programa.

Explorar los periodos:
En el centro de la pantalla, encontrarás cuatro botones.
Cada botón tiene la imagen de uno de los periodos que verás en el 
curso.

Identificar el logo y créditos:
En la parte inferior de la pantalla, verás un ícono de "Cómo navegar" 
seguido del logo de Innova, la empresa que desarrolló el programa. A 
continuación, encontrarás el nombre del área que estás estudiando. 
Después de la barra de separación, verás un enlace al manual y a los 
créditos.

MEDIOS DE COMUNICACIÓN CUÉNTAME UN CUENTO LA POESÍA

NEWSNEWS

PERIÓDICO ESCOLAR NAVIDEÑO
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NAVEGACIÓN
INICIO DE PERIODO

1 Menú:
En la pantalla, en la parte superior izquierda, encontrarás un botón 
que dice "Menú". Al hacer clic en este botón, podrás mostrar u 
ocultar la estructura o el contenido del período.

Pantalla Completa.

1

2

3

4
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NAVEGACIÓN
INICIO DE PERIODO

3 Anterior y Siguiente:
En el lado izquierdo de la pantalla, tanto en la parte superior como en 
la inferior, encontrarás dos botones. Estos botones te permitirán 
retroceder o avanzar a la siguiente página.

2
Bloques de contenido:

Debajo del botón 
"Menú", encontrarás el 
contenido del período, 
que está organizado en 
secciones como:

Menú Principal
Período
Semanas
Glosario
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NAVEGACIÓN
INICIO DE PERIODO

4 Área de trabajo:

En la zona más amplia de la pantalla, encontrarás:

Menú principal - Castellano 5°: Este botón te permitirá regresar al 
inicio del curso.

Debajo, verás los cuatro periodos del área de Castellano. 

El periodo actual se verá en gris, pero puedes elegir otro sin regresar 
al inicio.
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Al hacer clic en la casilla 'Inicio - Castellano Grado 5', solo verás las imágenes de 
presentación.

21

3 Visualización en Pantalla Completa.

PERIODO 2
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Explora tu creatividad diseñando un personaje literario que te inspire.
Ilústralo y describe su personalidad y rol en la historia.
¡Deja volar tu imaginación y comparte tu creación con la clase!

Sumérgete en una experiencia auditiva única escuchando "El Cocodrilo Enorme". 
Encuentra un lugar tranquilo, escucha el audio, y luego reflexiona sobre qué 
aspectos de la historia te impactaron más. ¡Disfruta el viaje!

SEMANA 1
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Video

CÓMO RESOLVER LAS 
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 1
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Haz clic en la lupa para revelar la pregunta, resuélvela y luego comparte tus respuestas 
con tus compañeros.

Explora el cuento del Cocodrilo Enorme respondiendo preguntas clave. Revisa la 
historia, elige un cuadro con 3 preguntas, y comparte tus respuestas con tus 
compañeros. ¡Disfruta explorando los detalles!

CÓMO RESOLVER LAS 
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 1
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¡Conviértete en un artista! Crea al personaje principal del cuento usando materiales 
reciclables de casa. Tómale una foto a tu obra y súbela a la plataforma. ¡Diviértete y 
deja volar tu imaginación!

Hoy pondrás a prueba tu comprensión del cuento "El Cocodrilo Enorme" ordenando su 
secuencia narrativa. Descarga el PDF con las escenas, imprímelo, recorta las 
imágenes, y organízalas en el orden correcto. Una vez terminado, presenta tu trabajo. 
¡Buena suerte!

1 2 3

CÓMO RESOLVER LAS 
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 1
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1

CÓMO RESOLVER LAS 
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 2
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SEMANA 3

Te invitamos a sumergirte en el mundo de los cuentos clásicos. Elige un cuento corto, 
prepárate y graba un video leyendo con entusiasmo. Asegúrate de que sea claro y 
audible. ¡Buena suerte en esta aventura!

1

3

2

4

Elección
del cuento

Preparación

Grabación
de video

Narración
apasionada
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Para entender la estructura de un cuento, es necesario ver los siguientes videos: 
"Inicio", "Nudo y Desarrollo", "Clímax y Desenlace", y "Conclusión y Reflexión". Cada 
uno explica partes fundamentales del cuento que serán claves para las próximas 
actividades.

1 2

3 4

CÓMO RESOLVER LAS 
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 3
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Para aprender a crear una infografía efectiva, es fundamental ver el video "Infografía" y 
revisar el documento en PDF adjunto. Ambos recursos explican los pasos esenciales, 
desde la planificación y organización del contenido hasta el diseño visual y la elección 
de herramientas.

Selecciona tres videos de tus compañeros leyendo sus cuentos favoritos y crea una 
infografía que analice sus partes y tres momentos relevantes de cada uno.

CÓMO RESOLVER LAS 
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 3

1
2
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SEMANA 4

Para comprender las diferentes clases de cuentos, es fundamental ver los 2 siguientes 
videos, “Clases de cuentos”, Cada video ofrece una visión sobre las características y 
elementos narrativos que definen cada tipo de cuento, información que será útil para 
las próximas tareas.
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CÓMO RESOLVER LAS 
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 4

En esta actividad, tendrás la oportunidad de explorar cada una de las siguientes 
categorías literarias: policiaco, terror, fantástico, ciencia ficción y realista.
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En esta tarea de comprensión lectora, profundizaremos en los cinco géneros literarios 
que eligieron previamente. Para cada uno de los libros leídos, deberán responder las 
siguientes preguntas:

Dale clic para poder jugar.

Son 10 preguntas en total.

tendrás 3 minutos para responder 
cada pregunta.

CÓMO RESOLVER LAS 
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 4
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Selecciona la respuesta correcta y dale clic en el botón comprobar y repite este 
proceso en las 10 preguntas.

CÓMO RESOLVER LAS 
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 4
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CÓMO RESOLVER LAS 
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 5

Instrucciones:
En esta actividad, explorarás los diferentes tipos de narradores y su influencia en una 
historia. Deberás seleccionar un cuento que tenga un tipo de narrador específico, 
personificarte como ese narrador y narrar el cuento usando sus palabras.

Instrucciones:
En esta actividad, tendrás la oportunidad de compartir el video que creaste en la 
actividad anterior, donde personificaste a un narrador de un cuento, y luego comentar 
los videos de tres de tus compañeros. El objetivo es identificar el tipo de narrador que 
utilizaron y explicar por qué crees que ese tipo de narrador fue elegido.
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En esta actividad, explorarás cuentos clásicos famosos armando rompecabezas 
descargables en formato PDF. Cada rompecabezas representará a un personaje icónico 
de un cuento diferente. ¡Sigue los pasos para participar en esta tarea divertida.

SEMANA 6

1 2

3 4
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Después de armar los rompecabezas de personajes de cuentos clásicos, podrás 
profundizar en el cuento de cada personaje. Sigue los pasos proporcionados para 
realizar un trabajo escrito sobre ellos.

Usaremos cuadros como inspiración para construir los elementos básicos de tu 
historia: personaje, escenario y ambiente. Utiliza estos elementos como base para 
desarrollar tu cuento, visualizando cómo el personaje interactúa con su entorno y cómo 
el ambiente da forma a la trama.

Dale clic a la lupa

Fila 1: Ambiente del cuento.

Fila 2: Escenario del cuento.

Fila 3: Personaje protagónico.

CÓMO RESOLVER LAS 
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 6
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Ambiente Escenario Personaje

En esta actividad, planificarás un texto narrativo emocionante. Usa el ejemplo del 
cuento "El Viaje del Explorador" como guía para llenar cada sección de la tabla con tus 
ideas. Esta planificación será la base de tu relato, ¡sé creativo y detallado! Una vez que 
completes la tabla, presenta tu trabajo.

CÓMO RESOLVER LAS 
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 7
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Crea un cuento narrativo original basado en tu planificación, incluyendo una 
introducción, conflicto, desarrollo, clímax y resolución. Asegúrate de seguir esta 
estructura antes de entregar tu trabajo.

En esta actividad, tendrás la oportunidad de leer y evaluar los cuentos escritos por tus 
compañeros. Utilizarás una rúbrica de evaluación para calificar los cuentos y, 
posteriormente, proporcionarás una crítica constructiva a cada uno. Sigue los pasos a 
continuación para completar la actividad:

CÓMO RESOLVER LAS 
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 7

23



En esta actividad, tendrás la oportunidad de leer y evaluar los cuentos escritos por tus 
compañeros. Utilizarás una rúbrica de evaluación para calificar los cuentos y, 
posteriormente, proporcionarás una crítica constructiva a cada uno.

SEMANA 8
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GLOSARIO

Al finalizar cada periodo, encontrarás un glosario que incluye palabras 
desconocidas junto con sus significados.
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