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SEMANA T
EXPLORACION

Realiza un dibujo Para el dibujo del personaje se puede hacer a manera
de concurso para que los ninos se incentiven a
participar, la unica condicién es que el dibujo sea
realizado a mano y escaneado para subirlo a la
plataforma, si en la escuela no se cuenta con conexion
se sugiere hacer el mismo ejercicio de manera
presencial y pegarlos en un lugar visible del saléon de
clase, o en el periédico mural.

Escuchar audio

Para escuchar el audio del cuento, se recomienda que
sea en las primeras horas de la jornada, el niio esta
tranquilo y puede concentrarse con mas ahinco.

_ La ruleta de preguntas podrias llevarla en material
EL I | reciclable o utilizar la plataforma Innova, si cuentas

Cg;ggﬂ'&‘} {| con conexion a internet
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SEMANA 2

EXPLORACION

Imprime l3s escenas .
Trabajo en el cuaderno

Para mayor funcionalidad, imprimir la mayoria de las escenas
en una hoja, el nifio recorta y organiza las escenas como lo
recuerda.

Antes de pegarlas, se realiza una socializaciéon para que se
corrijan entre pares.

Actividad
Secuencia narrativa

Recorta las imagenes y pégalas siguiendo la secuencia narrativa en las escenas
del cuento el cocodrile enorme.

ESCENA1
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SEMANA 3

SEMANA 3
ESTRUCTURACION

Elige un cuento Para este ejercicio, se debe acompanar por la explicacion del
docente sobre:

-Concepto de cuento

-Caracteristicas de los cuentos

y apoyarse en el video presentado en la plataforma

Ademas, para la infografia se sugiere llevar infografias
publicitarias, sobre todo de EPS, que son con las que los
ninos tienen mas contacto cuando van al pediatra.

J
Infografia
Para realizar la infografia se sugiere trabajar con programas
PH“:&::!'L“H““ sencillos que permitan al nino explorar en su creatividad a la
INFOGRAFIA hora de montar su propia infografia
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SEMANA 4
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Biblioteca virtual
Policiaco
1 Laearta robada - Edgar Allan Pos: B relatn sagie al ;
Efuaar & Lji et gl
i El jusz oo bos divorcios - Migus! de Cervantas Saove
divorcios en una audisncia judbcial un o pecuia, [

Terros

I La mano - Guy de Maupassant Lin hambre heveda

2 El monts da las drimas - Gustaye Adalfe B

Antes de ir a la biblioteca virtual, se invita a los maestros a
organizar una visita fisica a la biblioteca de la escuela o la
ciudad.

Si no es posible, podria organizar un picnic literario, donde los
ninos lleven libros de su casa y compartan diversas lecturas.

Taller de comprension

Luego del acercamiento a la biblioteca virtual, se invita a los
ninos a realizar un conversatorio sobre el libro encontrado
encontrado en la plataforma.

Es necesario realizar actividades ludicas para acercar al niio
con el libro

Para el libro de género policiaco:

1. ¢ Quien es el detective o protagonista principal de la histonia?

2., Cual es el misterio o crimen que debe resolver?
3. ; Cual es la principal pista que ayudd a resclver el misteria?
4. ; CJué lecciones sobre resclucién de problemas o detectivesco aprendieron de este libro?
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SEMANAS

SEMANA 5
ESTRUCTURACION

Mapa conceptual En esta actividad es importante que el nifio comprenda la
dinamica del mapa conceptual, para ello se pueden llevar
ejemplos de temas sencillos y crear mapas conceptuales, a
manera de juego, para esto se sugiere

trabajar con hojas de colores y marcadores, se puede elegir
que cada color representa una parte del mapa conceptual: los
conceptos y las palabras enlace, que unidos conforman las
proposiciones.

Los conceptos se organizan de manera jerarquica en el mapa
conceptual. El concepto central ocupa la posicion mas
destacada, seguido de conceptos secundarios que se
ramifican a partir de él.

Comentar 3 videos . i
Algunas veces la parte virtual puede llegar a ser fria, por esta

i razon se invita a que cada actividad se construya primero de
A manera presencial y se adapte al aula, creando lazos de
Freums 5 amistad y compaierismo.
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SEMANA 6

55@&%& 6
PRACTICA

Antes de abordar el rompecabezas virtual, se lleva al salén
imagenes de personajes de cuentos clasicos,

que sean relevantes para los nifios y organizar una exposicion
donde el nifio pueda preparar junto a su junto a sus familias la
historia del personaje, habilidades, cualidades y cosas
relevantes de su personalidad.

Para la segunda parte del ejercicio se sugiere realizar un mapa
mental que abarque espacio, personajes, ambiente, problema
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SEMANA 7
TRANSFERENCIA

LHER

Para realizar la silueta de planeacion, es necesario que sea
atractiva y jovial para el nifio, puedes elegir algun personaje
significativo para el nifo.

Escena del crimen .

Ambiente

Viajero del tizmps

Escenario

Detalles

El Viaje del Explorador

- Tema central: Aventura y superacidn personal

- Mensaje: La valentia puede ayudarnos a superar desafios

- Protagonista: Santiago, joven explorador audaz y curioso

- Personales secundaries: Ana, su hermana y mentora
Ambiente y Configuracidn - Escenario: Isla misteriosa, siglo XIX

- Lugares importantes: Bosque encantado, ruinas antiguas
Estructura de la Trama = Introduccidn: Santiago se embarca en una expedicidn

- Desencadenante: Encugntra un mapa hacia un tesoro oculto




SEMANA 8

La infografia no debe tener tanta informacion y ser clara,
Como profesor, puedes elaborar una desde tu rol docente
| — sobre lo aprendido, para que puedan guiarse por tu ejemplo
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