,,,,
ey
e
iy

Manual
Castellano

Grado Quint
; S %
\ ‘ /}/rl’r”
“‘;“““r;rxr
I




INDICE

Navegacion de Castellano °s5 - Pag. 1

Glosario - Pag. 34

Periodo 1-Pag. 6
o Cémo reproducir un video - Pag. 7

Semana 1 Exploracién - Pag. 8

o COmo resolver las actividades de la semana 1- Pag. 9

o COémo reproducir un audio - Pag. 11

o Descubre las funciones basicas de un PDF - Pag. 12

o Como resolver una sopa de letras - Pag. 13

o ~Como resolver el juego del ahorcado - P4g. 14

Semana 2 Exploracion - Pag. 16

o Como resolver las actividades de la semana 2 - Pag. 17

o Cémo utilizar la rdbrica (Profesores) - Pag. 18

Semana 3 Estructuracion - Pag. 20

o Coémo resolver las actividades de la semana 3 - Pag. 21

o Como resover la tarea “Estructura de una noticia” - Pag. 23
Semana 4 Estructuracién - Pag. 25

o Como resolver las actividades de la semana 4 - Pag. 26
Semana 5 Estructuracion - Pag. 28

o Coémo resolver las actividades de la semana 5 - Pag. 29
Semana 6 Practica - Pag. 30
Semana 7 Transferencia - Pag. 31
Semana 8 Valoracidn - Pag. 33

o
@ INNOVA



NAVEGACION

Como Navegar en el Inicio del Programa de Castellano

MENU PRINCIPAL CASTELLANO

GRADO 5°

Ventana emergente:
Te muestra como moverte con el mouse
por la pantalla.

P . Botén "Como navegar™:
!Jﬂ Te permite volver a ver la ventana
emergente sobre coémo usar el mouse.

:Como navegar?

Ajusta la pantalla:
Haz clic para ajustar el tamaino de la
pantalla.




NAVEGACION

Ver el nombre del grado:
En el centro, en la parte superior, veras el nombre del grado al que
pertenece el programa.

MENU PRINCI_.PAL fAéTELLANO

GRADO 5°

Explorar los periodos:

En el centro de la pantalla, encontraras cuatro botones.

Cada botén tiene la imagen de uno de los periodos que veras en el
curso.

PERIODO 1 PERIODO 2 PERIODO 3 PERIODO 4

A !

. MEDIOS DE COMUNICACION CUENTAME UN CUENTO LA POESIA PERIODICO ESCOLAR NAVIDENO

COMENZAR COMENZAR COMENZAR pl.| COMENZAR |.Mn

Identificar el logo y créditos:

En la parte inferior de la pantalla, veras un icono de "Cémo navegar"
seguido del logo de Innova, la empresa que desarroll6 el programa. A
continuacion, encontraras el nombre del area que estas estudiando.
Después de la barra de separacion, veras un enlace al manual y a los
créditos.




NAVEGACION
INICIO DE PERIODO

Pantalla Completa.

Maximizar: Haz clic en el botén de maximizar
para ver la ventana en pantalla completa.

Reconocer elementos de Castellano °5

Menu Principal-Castellano 5°

Bienvenida-Periodo 1

Semana 1-Exploracicn

Semana 2-Exploracién

Semana 3-Estructuracicn

Semana 4-Estrucluracién

Semana 5-Estructuracicn

Semana 6-Practica <
Semana 7-Transferencia

Semana B-Valoracitn

Glosario L ' ’

MEDIOS DE COMUNICACION CUENTAME UN CUENTO

comenzar

Manual Periodo 1

\ 4 CASTELLANO «ﬁg‘

GRADD QUINTO

COMUNIQUEMONOS CON EL MUNDO

Menu:

En la pantalla, en la parte superior izquierda, encontraras un botén
que dice "Menu". Al hacer clic en este botén, podras mostrar u
ocultar la estructura o el contenido del periodo.

[}
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NAVEGACION
INICIO DE PERIODO

) (

i ion 5 |
Bloques de contenido:

Bienvenida-Periodo 1

Semana 1-Exploracion Debajo del botén
"Menu", encontraras el
contenido del periodo,
Semana 3-Estructuracion que esta organizado en
Semana 4-Estructuracion secciones como:

Menu Principal
Periodo

Semana 6-Practica Semanas
Glosario

Semana 2-Exploracion

Semana 5-Estructuracion

Semana 7-Transferencia
Semana 8-Valoracion
Glosario

Manual Periodo 1

Anterior y Siguiente:

En el lado izquierdo de la pantalla, tanto en la parte superior como en
la inferior, encontraras dos botones. Estos botones te permitiran
retroceder o avanzar a la siguiente pagina.

« Anterior Siguiente »




NAVEGACION
INICIO DE PERIODO

Area de trabajo:

En la zona mas amplia de la pantalla, encontraras:

Menu principal - Castellano 5°: Este boton te permitira regresar al
inicio del curso.

Debajo, veras los cuatro periodos del area de Castellano.

El periodo actual se vera en gris, pero puedes elegir otro sin regresar
al inicio.

MENU PRINCIPAL-CASTELLANO 5°

PERIODO 2 PERIODO 3 PERIODO 4

. MEDIOS DE COMUNICACION

| COMENZAR

¢ CASTELLANO (WP “ " g .
S T COMUNIQUEMONOS CON EL MUNDO ¢

[}
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PERIODO 1

Al hacer clic en la casilla "Periodo 1", comenzara un video de bienvenida con una
breve introduccién al contenido de ese periodo.

n Menu Principal-Castellano 5°

~ . PERIODO1

Semana 1-Exp[o]’acj6n ? MEDIOS DE COMUNICACION

-
Visualizaciéon en Pantalla Completa.

Meni Principal-Casteliano 5° :
I Bienvenida-Periodo 1
Semana 1-Exploracion

Semana 2-Exploracion

Semana 3-Estructuracion
. CASTELLANO
Semana 4-Estructuracion

PR " PERIODO1

Semana 6-Practica

Semana 7-Transferencia

Semana 8-Valoracion

Glosario

Manual Periodo 1

CASTELLANO




COMO REPRODUCIR UN VIDEO

Para ver el video, sigue estos pasos.

~

Video

Para ver el video, haz clic en el
centro de la pantalla.

Para detener el video, presiona de
nuevo en el centro.




COMO REPRODUCIR UN VIDEO

Para subir o bajar el volumen, haz
clic en el icono que esta en la
esquina inferior derecha.

0

Para ampliar o reducir la pantalla del
video, haz clic en el icono que esta
en la esquina inferior derecha.

=

En cada semana, veras una imagen con su nombre correspondiente, seguida de las

actividades.

EXPLORACION 7 O

En la Semana 1, encontraras tres actividades que deberas resolver y presentar al profesor.

[}
6 INNOVA




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 1

Tarea 1 / / ' Coreografia:Comunicacion a través del baile. ‘

. 7

4 )
iBienvenido a esta actividad! Aqui crearas una coreografia divertida.

Aqui te ayudaré a crear una coreografia divertida para la cancién "Los Medios de
Comunicacién"

n Mira el video y escucha las canciones. Luego, elige la que mas te guste.




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 1

Ogcién 1: Cancidn los Madios de Comnunicacidn

Opeidn 2: Cancidn Medios Divertidos,

P 000153 e— ®

+ - [P 35 o
. O
AGION

FDE(COMUNICA

ESTROFA 1

Gl

ESTROFA 2
Internet siempre asth, Mil histarias por contar
con &l mbvil 5 eh &

CORO _
Medios medios hay por doquier,

Este mundo a descubrir
ESTROFA 3

Cosas
mil papel, Notich

va,
CORO

> 000/200 - ® i

ESTROFA1
* Vames a contar, Cémo Informar,
Radio telavicién ¥ mucho mas
ESTROFA 2
Noticias en red, En el celular,
Cartas que envio Gustan leer

CORO
‘Madios divertidos, Para compartir,
Juntos aprendamos A comunicar
ESTROFA 3
Fotos y palabras, Todo puedes ver
PUENTE
Corre el internat, Vialan ein parar,
Mensajes vuelan Por bodo el lugar
CORO
Medios divertides, Para compartir,
Juntos aprendamos A comunicar

Opeion 3: Cancién Medios Diverlidos Cumbia.

Opcion 4: Cancitn Vamos a Explorar los Medios.

> 0007250 - ©® !

.
ESTROFA1
* vamasa contar, CAmo inFormar,
Radio telavision ¥ muche mis
ESTROFA 2
MNoticlas en red, En el celular,

corre el internet Viajan sin parar,

Mensajes vuelan Por todo el lugar
CORO X2

Medios divartidos. Para compartir,

luntos aorendames A comunicar

P 000/279 ¢ H i

S ESTROFA1
»  Enls tele puedo ver, Noticiss al amanecer

ESTROFA 2

por contar

CORO
Medios medios hay por doguler,
saber, Vamos
Este mundo a descubrir

ESTROFA3

PUENTE
‘Con mensajes por envisr ¥ videos s mirar

disFrutar

CORO

Si tienes dudas sobre coémo reproducir un audio o leer un PDF, podras encontrar

instrucciones que te guiaran.

J

[}
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COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 1

—\ COMO REPRODUCIR UN AUDIO l—

P 0:00/1:53 e

Reproducir o pausar: Haz clic en "Play” para escuchar la cancién y
vuelve a hacer clic para pausarla.

En la pista de audio, puedes ver cuanto dura la cancién y en qué
parte estas, para seguir el ritmo.

0:00/1:53

La barra de progreso del audio muestra cuanto has escuchado y
cuanto queda de la cancién. Puedes arrastrarla para saltar a

diferentes partes de la cancién.

El icono de volumen te permite ajustar el sonido del audio. Haz clic en él
1) para subir o bajar el volumen, o para silenciar el audio.

El icono de los 3 puntos te permite descargar ¥  Descargar

el audio o cambiar su velocidad. Haz clic en él
para ver estas opciones. @:r) Velocidad de reproducci..

[}
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COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 1

ﬂ DESCUBRE LAS FUNCIONES BASICAS DE UN PDF k

(" )
[ A Cambia el tamafio y la )
orientacion del PDF

para verlo mejor.

Ajustar a la pagina

e
o) Girar

ESTROFA1
‘ vamos a contar, Cémo informar,
Radio television ¥ mucho mas
ESTROFA 2 . J

Noticias en red, En el celular, i
Cartas que envio Gustan leer | | Imprime o guarda el \

CORO y: . g
Medios divertidos, Para compartir, v PDF en tu dISpOSItIVO.

Juntos aprendamos A comunicar
ESTROFA 3
Prensa escrita aqui, Revistas también,
Fotos y palabras, Todo puedes ver
PUENTE _
Corre el internet, Viajan sin parar, Ej Imprimir
Mensajes vuelan Por todo el lugar

CORO | [Ed Guardar
Medios divertidos, Para compartir,

Juntos anrendamos A comunicar E-é\—s Configuracién

G

Encuentra un lugar para ensayar: Busca un espacio donde puedas moverte
sin problemas.

Crea tus movimientos: Usa tu imaginacion para inventar una coreografia
original.

Practica: Ensaya tu coreografia hasta que te salga bien.

Muestra tu baile: Puedes presentarlo en vivo o grabar un video.
Si grabas un video, preséntaselo a tu profesor para verlo en clase.

[}
@ INNOVA




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 1

/ / ' Juego de palabras: Sopa de letras

Sopa de letras

Lee las preguntas debajo de la sopa de letras para encontrar las palabras escondidas.
Mantén presionado el clic izquierdo y arrastra el cursor sobre las palabras para
seleccionarlas.

~

Si tienes dudas sobre como resolverla, sigue las instrucciones.

r N )
Pantalla Completa-Sopa de Letras. n

Pantalla completa.

%

Sopa de letras

Hallar las palabras ocultas.

B
azzal ) C3

El juege ya ha comenzado.

.

g Minimizar.

4

o X W DV A I <

I

ZOocIXAMEM-—@IGre®O0X G-
OIXrFrcrmOFr—-|Zonmerm-AZ
— < Ew< T D20 —|mjl—-=mrm-A4cT
“cZEsuAHAsrsaTdloc-—vI<TOE=E
TR ETWNOVIOOE<|OOr="="OZAO
BAZLOO0—-00=TMODEE®M-T
“mMOPrcDOODND-—|FDA-—cT <=
omWmCocwLmAmMmEDMHZEZ—Fx O K —
«am<cO<cEEmH[<wZovuoUoow®
coEFEZmMeomomMme|lrFjlcOozmer - I
EHTMe A4 —-CO0ORe -0 =<=—C=-T2ZZ
MO=SCZAOSr00n—0Mm==<c0
ZOOELPCLAZE40MED S XK —F
T—-AW-—Z w0 O0—-—ADAFRC-O0O0CO
FrPZO0O-0-0FrASACZOMMEmM-A
FrFZ=-XZVXc<ONMDVOPF 000 —
Cm-nZC-CoL®@-AcUDES0NS=Z
EOroROCO0DI AP € <X <LXE A<

C O W< »000I

1.- Pasaliempo popular en el que se busca una publicacion diaria o semanal imprees que contiens
neticias, anuncics ¥ otros contenides informativos. \ J

2.- Aparat que Musstra imdgenes y sonitos en mavimisnta.

3.~ Aparato gque transmile informacion y misica 8 ravés de ondas sonoras.
4.- Sonldo producico por 165 cuerdss vocales da las personss qua es una forma esancial de
comunicacién humana, -
5.- Sistama de eomunicacion que uliliza gestos y movimientos de |as manoe para tranemitir informacian # 1 2%“ 1 o 0.83 ‘

 persanas con discapacidad sudiiva,

#.-Medio de comunicacién que contiana articulos, reportajes v fotografias scbre divarsos temas de,
inlerds, came la mada, la salud, o deports, anlre olfos.

7.-Red globsl de computadoras Interconactadas que permits el Intercambie de Informacian y earvicios ,
i | N d

8.- Plataformas en linea qua permiten & los ususros Intaractuar y compertir conbankdo con ofres # 1 2‘ u me rO e
persanas en linas, preg u ntas

.- Disposilive para realizar kamadas de voZ a ravés de lineas telefsnicas fjas.

10.- Slgtema de comunicacktn Inskambrica que parmite realizer lamedas y enviar mensajes de taxto a
través do dispositivos moviles.

11.- Canjunto de hajas impresss o digitsles que contianen | historias, 5 o cualiui J A
airo 1ips 48 texio, organizadss en capitdos o saccianes B 2 1 CIertOS-

12.- Nemacién visual compuesta por vinetas ¢ dibujos secusnciales que cusntan una historia.

& 083 Puntuacién.

.

[}
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COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 1

) )
Seleccion de la palabra encontrada. Finalizar actividad.

N | E L
™ s R | Finalizar
A | | B

B (

Lee las preguntas para
encontrar las palabras.

#.- Dispositivo para realizar lamadas de vor B travis de lineas isketonicas Nas.
10.- Sistama de comunicacion inaldmbirica que permlie realizar lamadas y enviar mensajes de laxio a

uammﬁmm mevies Cuando encuentres una

11.- Conjunto ciaies impresas o digiteles que contienan informacidn, historias, poemas o cualquier
otro tipo de telto, arganizados en capiiulos o secciones
(12 Naracion visual compussta por Vinetas o dibjoB SECUENCIAIES que CUSNTAN LNna Nistona, | {a palabra! Ia pregu nta
cambiara de color.

/ / , Juego ahorcado:Adivina la palabra.

\,

Para ver el juego del ahorcado, haz clic en el botéon que dice "1 Ahorcado”.

Actividad Ahorcado

1. Ahorcado




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 1

Luego, selecciona el botén "Jugar" para comenzar.

4 Haz clic aqui para empezar el juego

\ J

Una vez que comiences el juego, lee la pregunta con atencion y completa la palabra para salvar
al personaje.
4 )

cr j de actividades y ias que buscan pi y vender prod o servicios.

2. Es un dispositvo o herramienta que permita la transmision de informacidn entre dos o mas personas, comao tel&fonos, radios, o programas de mensajeria instantanea
3. Profasién que informa sobre lo que esta sucediendo en el mundo

4. Medio para escuchar informacian y music electromacnéticas

{Pn'f\mﬂ que habla para comunicar informacidn, opiniones, pansamientos y emociones a otros

[ Otra palabra ]( Reiniciar ] e
-

Letras seleccionadas:

o (IDoooonDoANDoDnooonoanoonang)

- o B )8

\

n Preguntas o Espacio para seleccionar la letra.

Haz clic para pasar a la siguiente B i
pregunta. Numero de preguntas.

B ;Recargar el juego? Numero de aciertos al encontrar
palabras completas.

Las letras que has seleccionado .
. Numero de palabras no
apareceran.

encontradas.

Espacio para completar, donde debe m Palabras que has encontrado.

escribirse la palabra.
o
INNOVA




ﬂ SEMANA 2 F

SEMANA2
EXPLORACION

COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 2

Al comenzar la semana 2, encontraras cuatro videos que explicaran las partes de las noticias.
Presta atencién a cada video y aprovecha al maximo esta oportunidad para aprender.

7

| Partes de las noticias

0 @WE ®

Medios & 7 €

Audiovisuales

(5 3 Reproducr video

© Pausa

D Reproducir desde el inicio
E) Salir del video

\.




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 2

Después de ver los cuatro videos, mas abajo encontraras un video tutorial que te ensenara cémo
crear un mapa mental con la herramienta CmapTools. jPero no te preocupes! Usar esta
herramienta es opcional. Si lo prefieres, puedes simplemente ver el video como una guia para
hacer tu propio mapa mental en la préxima actividad.

7~

//, Video tutorial Cmaptools (Explicacion)

[CMAPTOOLS)

grafica mediante permite

[comcepms Teomcosj [usm DE RECURSOS] [vmcu LAR IDEASJ




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 2

/ / ' Mapa mental-Los medios de comunicacion

Estimado estudiante: jAhora vas a crear un mapa mental sobre los medios de comunicacién!

Aqui estan los pasos a seguir:

Haz tu mapa mental: Usa la informacién de los 5 videos que has visto para crear un
mapa mental con las ideas mas importantes.

Entrega tu trabajo: Cuando termine, presenta tu mapa mental al profesor o entrégalo
segun te indique.

Evaluacion:El profesor revisara tu mapa mental utilizando los criterios que estan en la
rubrica de evaluacion.

\

””"“@E' La rabrica f_u'ncmna como una herram_lenta
oot | s e e ¢ purnesp | Mat gt g de evaluacién que orienta, estandariza y
F— mejora el proceso de aprendizaje, al

Comprensién de Entender muy bien Entendear bien los Tener ung COMPrension - -
los conceptos. las ideas mas conceptos mas comprension bésica limitada de los. mlsmo tlem po q ue fomenta Ia

clave importantes. (d) impentantes. (3 de los concaptos. (2) conceplos olave. - P .’
m transparencia en la calificacion.

Tener " Mussira una
un orden . -
o S d ) La estructura esta La a5
g ¥ are y R
organizada para con general, pero puede confusa, lo que

estructura del donde se vean algunas inconsistencias presantar dificulta saguir la Califi Car usando u na rl’lbrica:

mapa mental bien los niveles de
P " N Jerdrquicas, |3 &nla 4]
mportancia. (4) .
estruchura, (2)

A el | N Selecciona "Aplicar" para iniciar el
informacion ! =cien s | acen signil ivas de in ACion e
reterere ey maneascamisca. ) T proceso de evaluacion.

significafiva. (4)
2 relovante. (2)

Muestra Mo incorpora

craatividad al usar Utiliza iméganas y - alamantos s H H
Creatividad y dibujos y otros gréficoe efectivos para UIIIIZT:IZMBHM wisuales creativos Eval ua cada crlterlo que se presenta en Ia
originalidad alemanios visuakes represantar la Visuales oe maner o no utliza

- -
limi 2

PareE reprasentar ks informacidn. 3) imitada. (2) slamantos ru b rl Ca ]

informacidn. (4) visuales (1)

Se evalian dos
Se selecclonan dos

ntresccones TSRS T saesconen Al final, la rubrica calculara la puntuacién

ra proporcionar X
con los mapas ParE B mantalas, sobre

mentales de log SIS antendimients v limitados en loe mapas total, proporCionando u na ViSién CIara y

- CONStructives y
companeros ¥ mantales de los

e on. detallada del rendimiento general.

majora. (4] constructivas. (2)

[}
INNOVA




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 2

Reiniciar | | Imprimir

Riibrica N\

Excelente (4 puntos) Bien (3 puntos) Regular (2 puntos) Mal {1 punto)

Mostrar una comprensidn
Comprensién de los Entender muy bien las ideas Entender bien los conceptos més Tener una comprensisn bésica de
Iimitada de los concaplos
conceptos clave més importantes. (4] importantes. (3 los conceptos. (2)

[m] O | dave. (1) O

Tenar un orden caro y
Organizacién y La estructura est organizada pero Muesira una organizacién La estructura es confusa, lo
organizado, donde se vean
estructura del mapa con algunas inconsistencias general, pero pueds presentar que dificulta seguir la
bien los niveles de
mental jerarquicas. (3 i enla L {2) izacién. (1)
importancia. (4 0

So observan omisionas
Inclusion de Incluye la informacian Incluye informacién de manera Carece de informacion
significativas de informacion
informacidn rel | y significat ) adecuada. (3} relevanta. (1)
O relevante. [2)

Muestra creatividad al usar No incorpora elementos
Utiliza im&genes y graficos
Creatividad y dibujos y otros elementos Ukiliza elemenios visuales de visuales creativas o no
efectivos para representar la
originalidad visugles para represantar la maneara limitada. (2 utiliza elemantos visuales
infrmecicn. (3}
informacidn. (4 0 0 1 O

Sa saleccionan dos mapas Se saleccionan y comentan dos Se avalian dos mapas mentales No se realizan salecciones,
Intereaccidnes con los

mentales para proporcionar mapas mentsles, demostrando de compafieros, con comentarios | ni comentarios sobrelos
mapas mentales de

comentarics constructivos y tendimiento y proporci d limitades en P idn y mapas mentales de los

los compaiieros
sugerencias de mejora. (4) ) | refroalimentacion. (3) sugerencias constructivas. (2) ) | compafiaros. (1)

-

Completar los datos correspondientes a la actividad, incluyendo el nombre del
estudiante, la fecha de evaluacién y la puntuacién obtenida.

Seleccione la casilla correspondiente al criterio que el estudiante haya cumplido en
cada categoria. La puntuacién aparecera automaticamente conforme se realicen las
selecciones, reflejando el rendimiento de manera precisa.

En tu nota final, recibiras un comentario de retroalimentacion.

Al finalizar, podras imprimir o guardar tu calificacion como PDF

[}
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ﬂ SEMANA 3 P

Y

SEMANA3
ESTRUCTURACION

COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 3

En esta actividad, vamos a explorar noticias locales y compartir lo que hemos encontrado
con nuestros compaineros. Aqui te explico lo que haremos paso a paso:

Primero, escoge un periédico, un programa de radio, o un podcast que hayas
escuchado o leido recientemente. Este sera el lugar donde buscaremos la
noticia.

Busca una noticia: Encuentra una noticia que te haya parecido interesante en
el medio que elegiste. Anota el titulo de la noticia y escribe un resumen corto
sobre de qué trata.

Presenta tu trabajo: Comparte con el grupo cual fue la noticia que elegiste y
cuenta de qué trata en pocas palabras.

Comentarios y retroalimentacion: tres compaineros comentaran o haran
preguntas sobre la noticia presentada.




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 3

Partes de la noticia (Explicacion)

En esta seccion, te invito a ver cuatro videos que
explican las partes de una noticia.

Mientras los ves, toma nota de lo que consideres
importante. Esto te sera muy util para la siguiente
actividad.

iDisfruta aprendiendo y preparate para poner en
practica lo que aprendas!

Videos-Partes de la noticia

3-Ejemplos y Clases de Noticlas

2-Caracienisticas oe ia Noticla d-Organizacian de la informacidn da ls Noticia




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 3

/ / ' Partes de la noticia

En esta actividad, analizaras los conceptos y caracteristicas de las partes de una noticia en los
medios de comunicacion.

Ver el video:
Mira el video sobre las partes de una noticia,
prestando atencién a los conceptos clave.

Escribir el resumen:

Escribe un resumen de maximo 100 palabras
sobre lo aprendido, destacando los conceptos y
caracteristicas principales.

Dudas o preguntas:
Si tienes dudas, contacta a tu profesor para
aclararlas antes de continuar.

TERMINADA Presentar el trabajo:

Una vez que termines el resumen, preséntalo al
profesor o al grupo.




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 3

7~

/ / ' Estructura de una noticia

En esta tarea, aprenderas a organizar fragmentos de una noticia de manera coherente y
estructurada.

v

Primero, lee la noticia y organiza sus fragmentos.

% Parte 1 Ordena los parrafos

Organiza los fragmentos para lograr coherencia y cohesion en el texto.

( "Este galardon refleja el compromiso de la empresa con el desarrollo social de las comunidades en las que tenemos presencia y la
apuesta por el talento local”, explicé Enrique Alba, CEO de Iberdrola México, tras recibir el premio en un evento encabezado por el rey de
Espafia, Felipe VI, y el titular de la Secretaria General Iberoamericana (SEGIB). Andrés Allamand.

n Iberdrola México fue galardonada con el Premio Oro a Mejores Practicas en Obje- tivos de Desarrollo Sostenible (ODS) por su proyecto

Impulso STEM, que promueve el estudio de carreras cientificas y tecnologicas en el estado de Oaxaca y apuesta por la equidad de I @
género.

El reconocimiento fue entregado en el XIV Encuentro Empresarial lberoamericano, celebrado en Santo Domingo (Republica Dominicana),

en el marco de la 28 Cumbre Iberoamericana de Jefas y Jefes de Estado y de Gobierno que tuvo lugar en Santo Domingo (Republica
Dominicana).

=3 2|

Instrucciones para organizar los parrafos:

( n Haz clic en cualquier parrafo y arrastralo hacia arriba o hacia abajo.

Cuando creas que los parrafos estan en el orden correcto, haz clic
en “Comprobar”. Recuerda solo tendras una oportunidad.

Al finalizar, en la parte inferior aparecera si has organizado todo
correctamente o no.

[}
6 INNOVA




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 3

Segundo, identifica las partes principales, como el titular y el cuerpo.

Parle 2 Completa

Lem 5l a0y SR4S0TI0NY MG pARENAS COMectas

#Hos0X0Z0 @ 0941 [$353

Bajada Cuerpo Entrada Fotografia Pie de foto Sumario Titular e
Titulo

Es un resumen breve que se encuentra al principio de la noticia y resume los puntos clave del articulo

Es el encabezado principal de la noticia, disefiado para captar la atencién del lector y resumir el contenido.

L 1

La imagen visual que acompafia la noticia y proporciona contexto o representa el tema l:l

También conocida como “lead” (del inglés “guia™), es el primer parrafo del texto. Contiene los datos mas relevantes de

e —

Es el texto publicado en mayor tamafio, ubicado después del titular. Resume la informacién de manera concisa.

[

Es la descripcion breve que acompaiia a la fotografia, proporcionando detalles adicionales. | |

Aqui ocurre el desarrollo y profundizacion de la noticia. Se amplia la informacion presentada en la entrada.

]

Al final del articulo, se encuentra una conclusion o cierre que puede incluir ideas secundarias o informacion adicional

]

- B\

n Para iniciar con la actividad, haz clic Palabras para arrastrar a las
aqui. casillas vacias.

Pulse aqL” para JLIQEI[ Bajda Cusrpo Enirada Folografia Pie de folo Sumario

Titulo




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 3

Casillas donde van las palabras Cuando hayas completado
clave. todo, haz clic en el botéon
“Comprobar”. Solo tienes 3
intentos para realizar la
actividad.

Comprobar

ﬂ SEMANA 4 P

SEMANA 4

ESTRUCTURACION

COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 4

“En la semana 4 encontraras 3 actividades y un video explicativo.

Tarea 1 / / ' Convenciones Medios de comunicacidon escritos ‘

Recolecta Fotos: Busca fotos de diferentes elementos de un periédico (titulares,
secciones, fotos, etc.).

Presenta tus Fotos: Muestra tus fotos al grupo y explica las convenciones destacadas.
Comenta y Aprende: Elige una presentacion diferente, comenta lo que te llamé la
atencion y analiza como se comunican los mensajes.

[}
6 INNOVA




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 4

' Convenciones que usan los medios de
comunicacion (Explicacion)

\ S

Mira el video sobre las convenciones de los medios de comunicacién y presta mucha atencion.
Este video es muy importante porque te ayudara a resolver dudas de la siguiente actividad.

Tarea 2 / / , List.a.d? de convenciones que usan los ‘
periodicos

En esta actividad, aprenderas como se presentan las noticias en diferentes periédicos.

Escoge un periédico local, uno regional y uno nacional. Escribe cémo
presentan las noticias.

B Lee algunos articulos y fijate en el estilo, titulos, fotos y graficos
B Haz una breve introduccién sobre por qué elegiste esos periodicos.

n Entrega tu trabajo siguiendo las instrucciones del profesor.

o]
26 6 INNOVA




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 4

Tarea 3 / / ' Cuadro comparativo entre Ffragmentos

En esta tarea, vas a crear una presentacion sobre una noticia del periédico. Puedes elegir entre
dos opciones:

POWERPOINT

| Titular: Escribe un titulo breve.

l Fotografia: Encuentra una imagen relacionada.

l Pie de Foto: Ahade una breve explicaciéon de la imagen.
I Organiza: Crea una diapositiva para cada parte.

l Diseno: Usa letras claras y no sobrecargues las diapositivas.

I Presenta: Muestra tu presentacién al grupo.

CARTELERA FiSICA

| Titular: Escribe un titulo claro en cartulina.
I Fotografia: Imprime o recorta una imagen.
l Pie de Foto: Ahade una breve explicacion.

I Organiza: Divide la cartelera en secciones y pega el
titulo, la imagen y el pie de foto.

Diseno: Usa letras grandes y no pongas demasiada
informacion.

| Presenta: Muestra tu cartelera al grupo.




SEMANA S

SEMANA S
ESTRUCTURACION

COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA S

En la semana 5, encontraras 5 videos y una actividad para completar. Cada video te ayudara a
entender mejor el tema, y la actividad te permitira aplicar lo que has aprendido. jAsegurate de
ver todos los videos y hacer la actividad para aprovechar al maximo la semanal!

Videos

Giraelmapay
selecciona
Ia noticia.




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA S

/ / ' Cuestionario analisis de noticias por continentes

En esta actividad, leeras y analizaras las preguntas, y luego responderas el cuestionario
aplicando lo que aprendiste de los videos vistos anteriormente.

Como resolver el cuestionario.

©® Pregunta de Eleccion Multiple

VIDEO 1:

( 1: ¢ Qué detalles principales se presentan en la noticia? )

(O a. El hijo de Isabel |l se proclamara formalmente como el rey Carlos |
(0 b. Anuncian que la reina Isabel Il ha fallecido
@ c. El hijo de Isabel |l se proclamara formalmente como el rey Carlos Il

(O d.El hijo de Isabel | se proclamara formalmente como el rey Carlos IlI

Incorrecto

Video relacionado con la pregunta.

Numero y contenido de la pregunta.

Opciones de respuesta.

Al seleccionar una respuesta, se indicara si es correcta o incorrecta.




SEMANA 6

SEMANA 6
PRACTICA

COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 6

Cuestionario / / ' Comprension de lectura de texto informativo

\

g
Responde el cuestionario sobre la noticia de la muerte de Nelson Mandela seleccionando las
respuestas correctas.
-

N

Noticia:
Muere Nelson Mandela

El ex presidente de Sudafrica, Nelson Mandela, ha fallecido a los 95 afios, segun ha informado el presidente de Sudafrica, Jacob
Zuma, que ha afadido que se ha ido en paz en su casa de Johannesburgo, en compaiiia de su familia. La muerte se produjo el
jueves a las 20.50 hora local, después de una larga convalecencia por una infeccién pulmonar. “Nuestra nacidn ha perdido a su
padre. Nelson Mandela nos unio y juntos nos despedimos de &I, dijo Zuma en un mensaje televisado a toda la nacion.

Fuente: EI Mundo.

©® Pregunta de Eleccién Multiple

1: ¢ Quién informo sobre la muerte de Nelson Mandela?

(O a. Lafamilia de Nelson Mandela.
O b.Elex presidente de Sudafrica, Nelson Mandela

O c.El presidente de Sudafrica, Jacob Zuma.




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 6

Mesa de . . ..
//' Opinion sobre noticias ‘

7~

Primero, leeras un texto sobre Nelson Mandela y
luego compartiras lo que aprendiste y como te hizo
sentir. Escucharas las opiniones de tus compaiieros,
comentaras si estds de acuerdo o no, siempre
respetuosamente. Disfruta del intercambio de ideas y
aprende de las opiniones de los demas.

SEMANA 7
TRANSFERENCIA

COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 7

! Video tutorial Cmaptools (Explicacién)

\

Veras un video instructivo sobre coémo crear un mapa conceptual usando la herramienta
CmapTools. Aunque esta herramienta es opcional, puedes usar el video como guia para hacer

un mapa mental, si lo prefieres.
o]
INNOVA




COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 7

Tarea 1 / / ' Mapa conceptual sobre Medios de comunicacién. ‘

N

v

En esta actividad, crearas un mapa conceptual
sobre "Medios de comunicaciéon masiva" que
incluya todos los conceptos aprendidos durante el
periodo. Puedes elegir entre dos opciones: hacerlo
usando la herramienta CmapTools o de manera
manual en tu cuaderno con papel y lapiz. jElige la
opcion que prefieras y diviértete creando tu mapa!

Tarea 2 / / ' Texto escrito con Ffragmentos de noticias ‘

N

S

7~

En esta actividad, tu objetivo es escribir un texto
que integre tres fragmentos de noticias de
diferentes secciones del peridédico. Usa tu
creatividad para darle forma al texto,
asegurandote de que sea coherente y tenga
sentido, mientras incluyes los tres fragmentos

~

Cada actividad es una oportunidad para aprender algo nuevo,
imantén el ritmo!




SEMANA 8

SEMANA S8
VALORACION

COMO RESOLVER LAS
ACTIVIDADES DE LA SEMANA 8

En la mesa de discusion, los participantes reflexionan sobre
lo aprendido al crear sus podsters, analizan su utilidad y
proponen mejoras. Se enfoca en compartir experiencias, dar
retroalimentacion constructiva sobre los trabajos de los
compaieros y fomentar un aprendizaje colaborativo que
enriquezca la comprension colectiva.

iFelicidades por llegar al final de estas 8 semanas!
Tu perseverancia ha sido increible.




GLOSARIO

Al finalizar cada periodo, encontraras un glosario que incluye palabras
desconocidas junto con sus significados.

GLOSARIO

[

Comunicador
Es un cispnsitivo o herramienta que permite la transmisidn de informacién entre dos o mas persanas, como teléfonns, radios, n
programas de mensajeria instantanea.

Divulgacion
Hacer que la informacion sea conocida por todos.

H

Hablante
Persona gue habla para comunicar informacién, opiniones, pensamientos y emociones a otros.

Historista
Narracion visual compuesta por vifigtas o dibujos secuenciales que cuentan una historia

Internet
Red global de computadoras Interconectadas que permite el intercambio de informacian y servicios en linea.

E

Lenguaje de sefias
Sistema de comunicacion que utiliza gestos y movimientos de las manos para transmitir informacién a personas con discapacidad
auditiva.

Libro
Conjunto de hojas imprasas o digitales qgue caontienen informacion, historias, poemas o cualquier otro tipo de texto. organizades en
capitulos o secciones.

D de actividades y estralegias que buscan promaver y vender productos o servicios.
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Este manual de uso te guiara paso a paso para sacar el maximo provecho del exelearning
de espanol. Disenado para estudiantes de quinto grado, esta herramienta educativa te
permitira reforzar tus habilidades lingiiisticas de manera interactiva y dinamica.

iAprender espanol nunca fue tan divertido!

Soporte Técnico
e Equipo técnico Innova
info@Innovadigital.co




